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1 Introducgao ao LaTeX
110 que é o LaTeX ?

O LaTeX é um sistema de preparacao de documentos muito valorizado por sua qualidade
tipografica e pelo acabamento profissional que proporciona. Ele se tornou especialmente
popular em areas académicas e técnicas, onde clareza e principalmente a padronizagao
sado fundamentais.

Ao contrario de editores de texto tradicionais e conhecidos, como o Microsoft Word ou o
Google Docs, o LaTeX ndo se baseia em botdes de formatagédo visual, ou seja, uma
interface gréfica visual de edicdo. Em vez disso, utiliza comandos de marcacdo que
descrevem a estrutura e a fungdo de cada parte do texto. Essa abordagem separa
completamente o conteudo da aparéncia, assim garantindo um resultado visual uniforme e
facilitando a manutengéo, mesmo em trabalhos mais longos e complexos.

Entre as principais caracteristicas do LaTeX, destacam-se:

E gratuito e de codigo aberto.

Produz textos com qualidade tipografica profissional.

E especialmente indicado para documentos extensos.

Permite ampla personalizacdo por meio de pacotes adicionais.

Abaixo podemos ver um artigo gerado em LaTeX:
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1.2 Porque usar o LaTeX ?

Podemos citar diversos motivos pelos quais o LaTeX se mostra como uma opgédo mais
interessante para a escrita e construgdo de textos, principalmente artigos. Podemos
destacar os seguintes motivos:

Mantém a formatacao uniforme em todo o documento.

Excelente suporte para equacgdes e expressdes matematicas complexas.
Gera automaticamente sumarios, listas e bibliografias.

Segue padrdes académicos aceitos internacionalmente.

1.3 Onde usar o LaTeX ?

O uso do LaTeX é amplo e ndo é usado apenas para a escrita de artigos cientificos. Ele é
ideal para qualquer tipo de documento que precise de clareza, padronizacéo e aparéncia
profissional.

Entre as aplicagdes mais comuns podemos citar:

Teses, dissertagdes e monografias.

Artigos cientificos em periddicos e congressos.
Relatérios técnicos e documentos corporativos.
Apostilas, livros e materiais de ensino.
Apresentagoes. de slides com.o.pacote Beamer.

2 Primeiros Passos no LaTeX (Overleaf)

O Overleaf é uma plataforma online que simplifica o uso do LaTeX, pois dispensa a
instalagdo de programas e a configuracdo manual no computador. Todo o processo de
construcao do texto é feito online, pelo navegador, com salvamento automatico. Além disso,
o Overleaf oferece a possibilidade de colaboracdo em tempo real — que é ideal para
trabalhos em equipe.

Outro ponto positivo é que o Overleaf oferece uma ampla variedade de modelos prontos
(templates), integragdo com repositérios Git e funciona em qualquer sistema operacional
(por ser diretamente no navegador).

Abaixo iremos passar pelo processo de criagdo de conta na plataforma Overleaf e depois a
criacdo do seu primeiro documento.

2.1 Criando sua conta

Acesse https://www.overleaf.com

Clique em Sign Up

Escolha cadastro com e-mail, Google ou ORCID
Confirme seu e-mail

pPODb=

Ao clicar no link (Passo 1) vocé estara no site do Overleaf (imagem abaixo), prossiga para o
passo 2 clicando em “Sign Up”.


https://www.overleaf.com
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\beginiarticle

Write like a rocket scientist with Overleaf
—the collaborative, online LaTeX editor that anyone can use.

{'3 Sign up with Google “; f Sign up with ORCID ‘]
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Sign up for free

By registering, you agree to our terms of service and privacy notice.

Case Study: Image Analysis of Galactic Structures

Ao clicar no botéao de “Sign Up” o Overleaf Ihe dara a possibilidade de se cadastrar com
e-mail diretamente, conta do Google ou ORCID. Escolha o que for mais adequado para
vocé (recomendamos usar sua conta do Google pela praticidade de usar a mesma). A tela
de “Sign Up” ou “Criagao de Conta”’ em portugués é a da imagem logo abaixo:
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OR
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Case Study: Image Analysis of Galactic Structures
Password
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or

Work/university single sign-on
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2.2 Criando seu primeiro documento

1. Clique em New Project — Blank Project
2. Nomeie o projeto
3. O Overleaf mostrara duas areas:

e Editor de cddigo a esquerda

e Pré-visualizagcao do PDF a direita

Apobs a conclusdo de criagdo de conta, assim que fizer login e entrar no Overleaf, vocé ira
se deparar com a pagina “Your Projects” ou em portugués, “Seus Projetos”. Segue na
imagem abaixo essa tela.
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Como descrito no passo 1, clique em New Project na tela acima, assim, a seguinte tela
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Selecione a op¢ao Blank Project para prosseguir. Agora o Overleaf deve criar um projeto
para vocé e ira pedir que vocé o nomeie (passo 2), segue em imagem abaixo:



New project

l Project Name

)

Vocé pode nomear o projeto como preferir, mas para este minicurso iremos nomear 0 nosso
projeto de “Minicurso de LaTeX".

Com o projeto criado, o Overleaf ird automaticamente abrir o mesmo, sendo essa a tela de
edicdo de documento do mesmo:
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10 \maketitle

12+ \section{Introduction} Minicurso de LaTeX

14 \end{document t}
15 August 2025

1 Introduction

v File outline

Introduction

Perceba que temos duas areas principais na tela (Em branco), a tela esquerda é o editor
de cédigo, é por ele que iremos de fato escrever 0 nosso texto. Ja a tela a direita, é a
pré-visualizagao do PDF, ou seja, como o seu texto esta compilado apds suas alteracdes
no editor de cddigo. Esta é a principal area de trabalho do Overleaf.

Agora iremos passar pela estrutura basica de um documento em LaTeX.



2.3 Estrutura basica de um documento

Segue abaixo um cédigo de exemplo de um documento basico em LaTeX:

\documentclass{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[brazill{babel}

\titte{Meu Primeiro Documento}
\author{Seu Nome}
\date{\today}

\begin{document}

\maketitle

Ola, mundo! Este é meu primeiro documento em LaTeX.
\end{document}

. Observagao: Ao longo desta apostila, todo e qualquer trecho de cddigo a ser inserido
no editor de cddigo de LaTeX sera posto na cor verde, com o objetivo de facilitar para
voceé leitor, o processo de encontrar o que precisa.

O codigo acima pode ser copiado e colado no editor de codigo.do seu projeto recém criado,
deletando o que ja existe por padrao do Overleaf, caso queira. Vale a pena também
aprendermos um pouco mais sobre 0 que cada comando utilizado faz:

\documentclass{article} define o tipo de documento, neste caso um artigo
simples; outros exemplos incluem report, book e beamer.

\usepackage[utf8]{inputenc} configura a codificagdo de caracteres,
permitindo o uso de acentos e caracteres especiais diretamente no texto.

\usepackage[brazil] {babel} define o idioma do documento para portugués do
Brasil, ajustando hifenizacao e termos automaticos.

\title{. ..} especifica o titulo que sera exibido no inicio do documento.
\author{. ..} indica o(s) autor(es) do documento.

\date{. ..} define a data de criagdo; pode-se usar \today para inserir a data
atual automaticamente.

\begin{document} e \end{document} delimitam o contetido do documento.



e \maketitle gera a pagina de titulo a partir das informagdes de titulo, autor e data
fornecidas.

Com este cédigo inserido no seu editor de codigo basta clicar em Recompile para que o
Overleaf compile seu codigo LaTeX e gere uma pré-visualizagdo do seu PDF na tela a
direita. Deve ficar como a imagem logo abaixo:
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We can't find any sections or
subsections in this file.
Find out more about the file
outline

2.4 Usando templates LaTeX no Overleaf

Agora que vocé ja tem costume com o basico do LaTeX e sua interface, podemos comegar
a usar templates! Separamos um template para este minicurso, que contém varias dicas e
exercicios para ajudar a complementar o material presente nesta apostila. O mesmo pode
ser baixado neste link: baixar template. Ao acessa-lo, ira lhe redirecionar para a seguinte
tela:

929%|


https://drive.google.com/file/d/1JlTzOLPySN8LSwqA7DmYI1lAfkIO-5WZ/view?usp=sharing

Minicurso_LaTeX_PET_COMP.zip H © Compartilhar  ~

Minicurso_LaTeX PET COMP.zip 3itens

Estando nela, basta clicar na opgao de baixar, no canto superior direito da tela. Isso ira
baixar um .zip com todos os arquivos para o template ser usado no Overleaf. Assim, basta
voltar ao Overleaf, e abrir o template. O Overleaf ja aceita diretamente o arquivo .zip, assim
nao é necessario nem descompactar os arquivos! Segue imagem abaixo de como fazer o
upload da pasta .zip:

Q70 Visual Editor

wdocumentclass{article

2  “usepackage[utfTa]{inputenc}

3 “wusepackage[brazi1]{babel}

4

5 Atitle{Meu Primeire Documento

Clique na opcado de Home e a seguinte tela ira aparecer:
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Agora clique em New Project, e selecione a opcao Upload Project. Com isso, a tela de
escolha de pasta ird aparecer, basta arrastar a pasta .zip baixada ou a selecionar, conforme
imagem abaixo:



Upload Zipped Project

Select a_zip file

or

drag a zip file

e N
( Cancel |
\ J

Apos selecionar a pasta .zip, o Overleaf ira automaticamente carregar e abrir o projeto do
template, e vocé deve ver a seguinte tela:
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Resumo

tegantes Este & um modelo para pral s aprendidos no minicurso de LaTeX.

Palavras-chave: latex, artig

1 Introducao
~ File outline

. Esta ¢ uma introdugio de exemplo usando negrito, itdlico  sublinhado. Também &
Introducso i possivel citar autores, como mostrado em
Fundamentaggo Teérica
Metodologia 2 2 Fundamentacao Teorica
FEEETs Segundo (Popper 2004), o LaTeX ¢ amplamente usado na escrita académica.
Discussdo
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Na Figura[f] vemos um exemplo de imagem inserida no LaTeX

CEFET-MG

Parabéns! Vocé conseguiu utilizar seu primeiro template LaTeX! Ao produzir artigos
cientificos para diversas feiras e congressos, os mesmos costumam disponibilizar templates
LaTeX, ja configurados com o padrao de artigo esperado pela feira/congresso. Entao
aprender a utilizar estes templates é de extrema utilidade, esteja vocé comegando agora
sua carreira académica ou ja nela ha algum tempo.

A partir de agora, iremos utilizar este template para acompanhamento durante o minicurso e
também alguns exercicios para treinarmos enquanto aprendemos!

2.5 Primeiro Exercicio - Primeiros Passos
Abra o arquivo artigo.texe:

1. Altere o titulo e autor para o titulo do seu projeto, caso participe de algum, ou
apenas “Minicurso Introdutério LaTeX”. O autor sera seu nome.

2. Escreva um resumo simples no ambiente abstract, entre 100 e 250 palavras.

3. Inclua 3 palavras-chave logo apds o resumo.



3 Estrutura e Comandos

Nesta secdo iremos tratar de estruturas e comandos essenciais para construgdo de textos,
principalmente artigos, em LaTeX. Iremos tratar de pacotes uteis, formatacdo de texto,
secoes e listas.

3.1 Pacotes
e \usepackage{graphicx} — Utilizado quando queremos inserir imagens

e \usepackage{amsmath} — Necessario para quando queremos utilizar de
matematica avangada em nosso texto (como matrizes, por exemplo)

e \usepackage{hyperref} — Possibilita que usemos links clicaveis ao longo do texto
e \usepackage{geometry} — Margens personalizadas para nosso texto
e \usepackage{tabularx} — Necessario para tabelas mais avancadas
3.2 Titulos e Segodes
e \section{Introducao} — Secgéo de pagina (Ex: 1 Teste de Segéo)
e \subsection{Objetivos} — Subsecao de pagina (Ex: 1.1 Teste de Subse¢ao)

e \subsubsection{Metodologia} — Subsubsecido de pagina (Ex: 1.1.1 Teste de
Subsubsecéo)

3.3 Formatagao de Texto

O LaTeX permite formatar o texto usando comandos simples:

Formatagao Caédigo Resultado
Negrito \textbf{Texto} Texto
Italico \textit{Texto} Texto
Sublinhado \underline{Texto} Texto

3.3.1 Segundo Exercicio - Formatagao de Texto
Na sec¢ao Introdugao do artigo.tex:

1. Escreva um paragrafo usando cada tipo de formatacéo.

2. Use \\ para quebrar uma linha propositalmente no meio do paragrafo.



3.4 Listas

No LaTeX, listas sdo criadas por meio de ambientes especificos que controlam
automaticamente o espagcamento e a formatagdo. O ambiente itemize gera listas com
marcadores (ndo numeradas), enquanto enumerate cria listas numeradas
automaticamente. Cada item da lista & iniciado com o comando \item. E possivel também

criar listas aninhadas, colocando um ambiente de lista dentro de outro, o que € util para
subitens ou classificagdes hierarquicas, por exemplo.

Listas podem ser numeradas, que serdo listas com numeros ou letras indicando ordem,
como por exemplo:

1. Este é um exemplo de lista numerada
a. Este também é um exemplo de lista numerada

Ou podem ser listas ndo numeradas, que serao listas que ndo usam numeros ou letras, mas
sim circulos ou quadrados por exemplo:

e Este é um exemplo de lista ndo numerada
o Este também é um exemplo de lista ndo numerada
Tendo isto em mente, em LaTeX, quando queremos usar listas numeradas, podemos usar
0 seguinte cddigo:

\begin{enumerate}
\item Passo™
\item Passo 2
\end{enumerate}

Agora, caso queiramos listas ndo numeradas, podemos usar este:

\begin{itemize}
\item Item 1
\item Item 2
\end{itemize}

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo os cddigos acima de
listas e na préxima imagem a pré-visualizagdo de PDF dos mesmos. Em vermelho
destacamos o cédigo e o resultado, para facilitar para vocé encontrar os mesmos nas
imagens.
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3.4.1 Terceiro Exercicio - Listas
Na secao Conclusao:

1. Crie uma lista numerada com 3 itens.

2. Crie uma lista com marcadores com 3 itens.

4 Equagoes Matematicas

4.1 Inline e Destacadas

As equacgbes podem ser inseridas diretamente no texto (modo inline) ou destacadas em
linhas préprias para dar maior destaque visual (modo display). Para equag¢des mais
complexas, existem ambientes como align, gather e equation, que permitem alinhar
termos, numerar formulas e facilitar a leitura.

Equacdes inline sdo usadas quando a formula faz parte de uma frase e precisa se integrar
ao fluxo do texto, sendo delimitadas por $ ... $. Ja as equacgbes destacadas sdo colocadas
entre \[ ... \] ou no ambiente equation, sendo exibidas centralizadas e, opcionalmente,
numeradas. A escolha entre inline e destacada depende da relevancia e do espago que a
expressao ocupa na explicacao.

Exemplo de codigo:
A equagcéo de Einstein € $E = mc*2$. - /Inline

\[
E = mc"2 — Destacadas
\]

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo os cddigos acima de
equacoOes inline e destacadas e na proxima imagem a pré-visualizagao de PDF dos
mesmos. Em vermelho destacamos o cédigo e o resultado, para facilitar para vocé
encontrar os mesmos nas imagens.
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4.2 Simbolos

O LaTeX oferece uma ampla biblioteca de simbolos matematicos, incluindo letras gregas,
operadores, relacdes e setas. Esses simbolos sdo acessados por comandos especificos,



geralmente precedidos por uma barra invertida, como \alpha (a), \beta () e \rightarrow
(—). Para operacdes matematicas, comandos como \times (x), \div (+) e \sqrt{} ()
garantem precisao visual e consisténcia tipografica. Abaixo segue um guia rapido dos
simbolos que podem ser utilizados por vocé em LaTeX:

Categoria Comando LaTeX Resultado

Letras gregas \alpha a
(minusculas)

\beta B

\gamma Y

\lambda A

\pi 1

\sigma o

Letras gregas \Gamma r
(maiusculas)

\Delta A

\Sigma >

\Omega Q

Operadores matematicos \times x

\pm +

\sqrt{} \/

Simbolos de relagao \leq <

\geq >

\neq #

Setas \rightarrow —

\leftarrow —

4.3 Matrizes

Matrizes em LaTeX s&o criadas dentro de ambientes como matrix, pmatrix (com
parénteses), bmatrix (com colchetes) e vmatrix (com barras verticais). Os elementos
sao separados por & para indicar colunas e \\ para indicar o fim de cada linha. O LaTeX

garante alinhamento perfeito e espagamento uniforme, tornando facil a leitura de estruturas
numeéricas ou simbdlicas.

Exemplo de codigo de matriz abaixo:



\[
\begin{bmatrix}
1&0&0\\
0&1&0\
0&0&1
\end{bmatrix}
\

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo o cddigo acima de
matriz e na proxima imagem a pré-visualizagao de PDF da mesma. Em vermelho
destacamos o codigo e o resultado, para facilitar para vocé encontrar os mesmos nas
imagens.
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4.4 Quarto Exercicio - Férmulas
Na secao Discussao:

1. Insira a férmula de Bhaskara.
2. Adicione uma matriz 3x3.

3. Use pelo menos dois simbolos gregos.

5 Insercao de Imagens

O LaTeX permite a inclusdo de imagens com alta qualidade e controle de posicionamento
por meio do pacote graphicx. O comando \includegraphics insere o arquivo de imagem,
enquanto parametros como width e height ajustam seu tamanho. Para descrever a
imagem e criar referéncias cruzadas no texto, utiliza-se o ambiente figure junto de \caption
(legenda) e \label (etiqueta de referéncia). As imagens devem estar em formatos
compativeis, como .png, .jpg ou .pdf.

Segue um exemplo de cédigo a ser usado para insergcdo de uma imagem:
\usepackage{graphicx} — Pacote necessario para que possamos inserir imagens

\begin{figure}[h]
\centering



\includegraphics[width=0.3\textwidth{figuras/logo_cefet.png}
\caption{Exemplo de figura no LaTeX}
\label{fig:exemplo}

\end{figure}

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo o cddigo acima de
insercdo de imagem e na proxima a pré-visualizagao de PDF do mesmo. Em vermelho
destacamos o codigo e o resultado, para facilitar para vocé encontrar os mesmos nas
imagens.
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Figura 1: Exemplo de figura no LaTeX

5.1 Manipulando-largurae-altura de.imagens

Ao inserir figuras no LaTeX, é comum.que o tamanho original-ndo seja o mais adequado
para o documento. Para resolver isso, usamos os parametros width e height no comando
\includegraphics.

e width controla a largura da imagem.
e height controla a altura da imagem.

Esses valores podem ser definidos em unidades fixas (como cm, mm ou pt) ou relativos ao
tamanho do texto. Por exemplo, \includegraphics[width=8cm]{figuras/exemplo.png}
define a largura em centimetros, enquanto
\includegraphics[width=0.5\textwidth]{figuras/exemplo.png} ajusta a imagem para
ocupar metade da largura do texto.

E possivel também combinar width e height, mas nesse caso a imagem pode ser
distorcida, ja que o LaTeX vai forgar o ajuste sem manter a propor¢ao original. Para evitar
isso, existe a opcao keepaspectratio, que preserva a propor¢ao da imagem:

\includegraphics[width=0.6\textwidth, keepaspectratio]{figuras/exemplo.png}

« Dica: Sempre prefira trabalhar com tamanhos relativos (\textwidth, \linewidth) em

vez de valores fixos, pois isso garante que o documento fique mais flexivel em diferentes
formatos de pagina.



5.2 Quinto Exercicio - Imagens
Na seg¢do Metodologia:

1. Adicione uma imagem na pasta figuras.
2. |Insira a figura no documento com legenda e etiqueta (label).

3. Faca referéncia cruzada a ela no texto usando \ref.

6 Tabelas

O ambiente mais basico para criar tabelas em LaTeX é o tabular. Nele, vocé comeca
definindo quantas colunas a tabela tera e como cada uma delas sera alinhada — a
esquerda (I), ao centro (c) ou a direita (r).

Dentro desse ambiente, usamos o simbolo & para pular de uma coluna para outra e \\ para
dizer que aquela linha terminou. Se quiser acrescentar uma linha horizontal separando os
dados, o comando é \hline. Ja as bordas verticais, aquelas linhas que separam colunas,
podem ser adicionadas usando o caractere | na configuragao inicial da tabela.

Agora, se a sua intencao é deixar a tabela mais completa — com um titulo e a possibilidade
de fazer referéncia a ela no texto —, vale a pena coloca-la dentro do ambiente table. Ai
entram dois comandos importantes: \caption{...},/que insere a legenda, e \label{...}, que
cria uma “etiqueta” para chamar essa tabela em qualquer parte do documento, a citando.

Além do tabular, existem outras formas de representar e formatar tabelas no LaTeX, como:

e longtable — para tabelas que se estendem por varias paginas

e tabularx — permite controle da largura das colunas

e array — voltado para tabelas matematicas e matrizes

e booktabs — oferece linhas horizontais mais elegantes e profissionais

e multirow e multicolumn — permitem mesclar células vertical e horizontalmente

+ Observacgao: Nao iremos tratar neste minicurso sobre outros tipos de tabela além

tabular e tabularx. Porém, caso queira estudar os outros tipos e suas implementagdes,
recomendamos que acesse os portais de aprendizado que estao listados na sec¢ao de
Dicas Finais e Recursos desta apostila.

Segue abaixo um cédigo de exemplo de uma tabela simples usando tabular:

\begin{table}[h]
\centering
\caption{Exemplo de tabela simples}



\begin{tabular}{|c|c|c|}

\hline

Coluna 1 & Coluna 2 & Coluna 3 \\ \hline
A & B & C \\ \hline

1&2 &3\ \hline

\end{tabular}

\end{table}

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo o cddigo acima de
insercdo de uma tabela simples, usando tabular e na proxima a pré-visualizagdao de PDF
da mesma. Em vermelho destacamos o cddigo e o resultado, para facilitar para vocé
encontrar os mesmos nas imagens.

11

12~ \begin{document} # Editing v
13

14 \maketitle

15

16 014, mundo! Este € meu primeiro documento em LaTeX.\\

\begin{table}[h]

\centering

\caption{Exemplo de tabela simples}
\begin{tabular}{|clclc|}

\hT1ine

Coluna 1 & Coluna 2 & Coluna 3 \\ \hline
A &B & c\\ \hline

1&2 & 3°\\ \hline

\end{tabular}

\end{table}

30 \end{document}




Recompile

Meu Primeiro Documento

Seu Nome

23 de agosto de 2025

Ol4, mundo! Este é meu primeiro documento em LaTeX.

Tabela 1: Exemplo de tabela simples
Coluna 1 | Coluna 2 | Coluna 3
A B C
1 2 3

Segue abaixo um cédigo de exemplo de uma tabela avancada usando tabularx:

\begin{table}[h]

\centering

\caption{Exemplo de tabela com tabularx}

\begin{tabularx}{\textwidth}{|X|X|X|}

\hline

\textbf{Descricao} & \textbf{Detalhes} & \textbf{Observacao} \\ \hline

Texto mais longo ajustado automaticamente & Texto médio & Texto curto \\ \hline
Outro exemplo de célula & Mais contetido & Ultima coluna \\ \hline
\end{tabularx}

\end{table}

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo o cdodigo acima de
insercdo de uma tabela avangada, usando tabularx e na préxima a pré-visualizagao de
PDF da mesma. Em vermelho destacamos o cddigo e o resultado, para facilitar para vocé
encontrar os mesmos nas imagens.
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\caption{Exemplo de tabela com tabularx}
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\end{tabularx}
\end{table}
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Tabela 1: Exemplo de tabela com tabularx
Descrigao Detalhes Observacao
Texto mais longo ajus- | Texto médio Texto curto
tado automaticamente

Outro  exemplo de | Mais conterido Ultima coluna

célula

+ Dica: Lembre-se que para utilizar o pacote \usepackage{tabularx} para conseguir

<

criar tabelas com tabularx.



7 Citagoes e Referéncias Bibliograficas

Uma das grandes vantagens do LaTeX é a forma como ele lida com referéncias
bibliograficas. Em vez de misturar as citagées com o texto principal, ele mantém tudo
separado e organizado em um arquivo préprio, no formato .bib — o BibTeX.

Isso significa que vocé nao precisa perder tempo ajustando cada referéncia manualmente.
Basta inserir os dados no arquivo .bib e, quando for citar no texto, o LaTeX puxa as
informacdes e formata automaticamente, seguindo o estilo que vocé escolher. E o destaque
nisso é: se a instituicdo ou periddico (para o qual vocé esta produzindo um artigo) pedir
outro padrao, basta mudar o estilo no documento que todas as referéncias sao atualizadas
de uma sé vez.

7.1 Estrutura do .bib

O arquivo .bib é onde vocé armazena todas as referéncias que deseja usar no seu
documento. Ele funciona como um banco de dados bibliografico, onde cada referéncia é
identificada por uma chave unica (ex.: silva2020) que sera usada para citar no texto.

Segue abaixo um modelo basico de uma entrada no arquivo .bib:

@tipo{chave,
author = {Nome do Autor},
titte = {Titulo da Obra},
year = {Ano de Publicacao},
publisher = {Editora ou Instituicao},
address = {Cidade}

}

No exemplo acima:

e @tipo define o tipo de referéncia (livro, artigo, site, etc.).
e chave é como vocé irda chamar essa referéncia no texto.

e As linhas seguintes contém os campos com as informagdes da obra.
Abaixo segue um exemplo real:
@book{silva2020,
author = {Joao da Silva},
titte = {Introducdo ao LaTeX},

year ={2020},



publisher = {Editora Académica},

address = {Sao Paulo}

}

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo o codigo de exemplo

dado acima no arquivo .bib.

2 author

3 title

4 year

5 pubTlisher
6 address
7}

8

1 @book{si1vaz2020,

{Joao da silva},

/# Editing v

{Introducao ao LaTeX},

{2020},

{Editora Académica}l,

{sao Paulo}

7.1.1 Principais tipos de referéncia no BibTeX

Tipo
@article

@book

@inbook

@incollection

@inproceedings

@manual

@mastersthesis
@phdthesis

@misc

@techreport

Descrig¢ao

Artigo de revista ou
periédico

Livro completo

Capitulo de livro

Parte de um livro
(colegéo)

Artigo em anais de
congresso

Documentagao técnica

Dissertagdao de mestrado
Tese de doutorado

Categoria genérica (sites,
apresentacoes, etc.)

Relatério técnico

Campos mais comuns

author, title, journal, year,
volume, number, pages

author ou editor, title,
publisher, year

author, title, chapter, pages,
publisher, year

author, title, booktitle,
publisher, year, pages

author, title, booktitle, year,
pages

title, author, organization,
year

author, title, school, year
author, title, school, year

author, title, howpublished,
year

author, title, institution, year



@unpublished Trabalho nao publicado author, title, note

. Observacgao: Essa tabela traz apenas os tipos mais usados. Ha muitos outros
disponiveis. Para conhecer todos, consulte a documentacéao oficial do BibTeX ou
pesquise no CTAN.

7.2 Inserindo Referéncias

Depois de criar seu arquivo .bib e preenché-lo com as entradas necessarias, € hora de
conecta-lo ao seu documento LaTeX. Isso é feito no final do arquivo .tex usando:

\bibliographystyle{abbrv}
\bibliography{referencias}

Seguem algumas explica¢des sobre o codigo acima:

e \bibliographystyle{abbrv} define o estilo de formatacao das referéncias (existem
varias opgdes como plain, abbrv, apalike, entre outras).

e \bibliography{referencias} indica o nome do arquivo .bib (sem a extensao).

Se o arquivo se chamar referencias.bib e estiver na mesma pasta do .tex, o LaTeX ira
encontra-lo e gerar a lista automaticamente.

7.3 Citando no Texto
Para citar uma referéncia dentro do texto, basta usar a chave que vocé definiu no .bib:

o \cite{silva2020} — gera uma citagdo entre parénteses, por exemplo: (Silva, 2020).

e \citeonline{silva2020} — gera a citagao incorporada ao texto, por exemplo: Silva
(2020) afirma que...

+ Dica: Ao citar, prefira sempre usar a chave no lugar de escrever manualmente o nome
€ o0 ano. Assim, qualquer mudanca no estilo ou no conteido da referéncia sera aplicada
automaticamente em todo o documento.

Na imagem abaixo, perceba como fica aplicado ao editor de cédigo a citacdo sendo usada
e o LaTeX reconhecendo a citacao e listando a referéncia que foi utilizada. Na préxima
imagem ha a pré-visualizagao de PDF da mesma. Em vermelho destacamos o codigo e o
resultado, para facilitar para vocé encontrar os mesmos nas imagens.
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Esta é uma citacao de exemplo [1].
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[1] J. da Silva. Introducio ao LaTeX. Editora Académica, Sio Paulo, 2020.

7.4 Lista de Referéncias

No momento da compilagéo, o LaTeX gera a lista completa de referéncias com base apenas
nas obras que foram realmente citadas no texto. Isso evita que trabalhos fiquem poluidos
com referéncias nao utilizadas.

Se vocé adicionar uma referéncia no .bib mas ndo usa-la no texto, ela ndo aparecera na
lista final. Para incluir obras consultadas mas nao citadas, use o comando:

\nocite{chave}



Ou, para incluir todas as referéncias do .bib, mesmo sem citagao:
\nocite{*}

7.5 Sexto Exercicio - Referéncias

1. No arquivo referencias.bib, adicione trés novas referéncias de tipos diferentes
(@book, @article e @misc).

2. Cite cada uma no texto, usando tanto \cite quanto \citeonline.

3. Compile e verifique a lista gerada automaticamente ao final do documento.

8 Dicas Finais e Recursos

e Compilar frequentemente para detectar erros cedo.
e Usar comentarios % para se orientar no codigo.

e Recursos: Overleaf Learn, CTAN, Detsexify.



https://www.overleaf.com/learn
https://ctan.org
https://detexify.kirelabs.org
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