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Motivacao

Oferecer 6timas perspectivas de carreira, além de ser de facil aprendizagem.

Empresas de todos os setores fazem uso constante do desenvolvimento web para
aprimorar suas estratégias de comunicacao e alcancar seus objetivos.

As médias salariais variam significativamente, indo de R$ 2.500 a R$ 8.400
mensais, refletindo a alta demanda por especialistas qualificados.
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Introducao

e HTML
o  Substantivo - O que é: Dinossauro

e CSS
o Adjetivo - Caracteristica: Verde




Introducao ao HTML

e Criado por Tim Berners-Lee no inicio da década de 1990, inicialmente, usado para
estruturar documentos de hipertexto na World Wide Web.

e Alguns dos beneficios do HTML incluem:
o Eum formato de texto simples e facil de aprender.

o Eumformato de texto estruturado, que facilita a organizacdo do contetido de
uma pagina web.

o Eumformato de texto universal, que é compativel com todos os navegadores
web.
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Padroes

e Aberturaefechamento de tags

Abertura Fechamento

1 1

<h1> Titulo da secdo </h1>

g

Conteudo

Elemento
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Estrutura HTML

e Estruturapadraode um cédigo HTML.

e Um atalho paraja obter a estrutura pronta é digitar html:5 ou, em um arquivo
vazio, salvo com extensao .html, digitar ! e pressionar a tecla TAB no VS Code.

<!DOCTYPE html>

<html lang="pt-br">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content=

"width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Document</title>

</head>
<body>
<h1>Hello World!</hl>

@ </body>

</html>
PET.COMP




Ferramenta de Auxilio

e CTRL+SHIFT + X para abrir a aba de extensoes do Visual Studio Code
e Pesquisar e instalar a extensao abaixo

Live Server .7
Ritwick Dey > 40.687.073 % % % % ¥ (462)

Launch a development local Server with live reload feature for static & dynamic pages

Desabilitar  Desinstalar |V %

Esta extensao foi habilitada globalmente.

&
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Estrutura HTML - header

e O <head> contém informacoes sobre o documento que ndo sao diretamente visiveis na
pagina. Algumas das tags mais comuns do <head> sao:

<title>: Define o titulo da pagina, que aparece na aba do navegador.

<meta>: Fornece informacoes adicionais sobre a pagina, como a codificacao de caracteres,
autor, descricao, entre outros.

<link>: E usado para associar a pagina com recursos externos, como folhas de estilo (CSS).
<script>: Pode ser usado para incluir scripts JavaScript externos ou fornecer configuracoes
para o processamento da pagina.

<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport"™ content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Titulo</title>
é%% </head>
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Estrutura HTML

e O <body> contém o conteldo principal que vai ser exibido diretamente na pagina
web. Ou seja, tudo o que o usuario vé na pagina, como texto, imagens, videos e
elementos interativos como botoes e formularios.

<h1>Titulo Principal</hl>
<p>paragrafo de texto.</p>

img src = "imagem.png" alt = "descricao da imagem">

3 href="pagina.html">link de redirecionamento
<form>

&
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Tags de Texto:

<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>: Titulos de

diferentes niveis.
<p>: Define um paragrafo.
<a>: Criaum link.

<strong>: Transforma o texto em negrito.

<span>: Permite aplicar estilos ou scripts
auma parte do texto.

Principais tags HTML

<body>
<h1>Titulo Principal</h1>
<div>
<h2>Secao 1</h2>
<p>Este é um paragrafo de texto normal. <strong
>Aqui esta um texto em negrito.</strong></p>
<p>0utro paragrafo de texto.</p>
<p>Um <span style="color: red;"
>texto com estilo personalizado.</span></p>
</div>
<div>
<h3>Secao 2</h3>
<p>Para mais informag¢des, visite <a href="
https://www.exemplo.com”>este link</a>.</p>
</div>
</body>
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Tags de Lista:

<ul>: Criauma lista nao ordenada.
<ol>: Criauma lista ordenada.
<li>: Define um item de lista.

Principais tags HTML

<body>
<h1>Titulo Principal</h1>
<div>
<h2>Lista Nao Ordenada</h2>
<ul>
<li>Item 1</1i>
<li>Item 2</1i>
<li>Item 3</1i>
</ul>
</div>
<div>
<h2>Lista Ordenada</h2>
<ol>
<li>Item A</1i>
<li>Item B</1li>
<li>Item C</1i>
</ol>
</div>
<div>
<h3>Subsecdo com Lista Nao Ordenada</h3>
<ul>
<li>Subitem 1</1i>
<li>Subitem 2</1i>
<li>Subitem 3</1i>
</ul>
</div>
<div>
<h3>Subsec¢do com Lista Ordenada</h3>
<ol>
<li>Subitem I</1i>
<li>Subitem II</1i>
<li>Subitem III</1i>
</ol>
</div>
</body>

12
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Principais tags HTML

Tag de Imagem: N N

. . <body>
<img>: Insere uma imagem.

<h1>Minha Imagem</h1>

<img src="caminho/da/imagem.jpg"” alt="
Descricao da Imagem">

</body>
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Tags de Formulario:

<form>: Cria um formulario.

<input>: Define um campo de entrada.
<button>: Cria um botao.

<select>: Cria um menu suspenso.
<textarea>: Cria uma area de texto.
<label>: Descreve um elemento.

Principais tags HTML

<body>

<h1>Formulario de Exemplo</h1l>

<form action="/processar_dados" method="post">
<label for="nome">Nome:</label>
<input type="text" id="nome"™ name="nome"><br><br>

<label for="email">E-mail:</label>
<input type="email" id="email" name="email"><br><br>

<label for="idade">Idade:</label>
<input type="number" id="idade" name="idade"><br><br>

<label for="genero">Género:</label>

<select id="genero" name="genero">
<option value="masculino">Masculino</option>
<option value="feminino">Feminino</option>
<option value="outro">0utro</option>

</select><br><br>

<label for="mensagem">Mensagem:</label><br>
<textarea id="mensagem" name="mensagem" rows="4" cols="50"></textarea><br

><br>

<button type="submit">Enviar</button>
</form>

</body>

14



Principais tags HTML

e Tags de Estilo e Layout: L
<header>
<div>: Define uma divisio ou secio genérica. et STEe/it>
<header>: Introducao ou cabecalho de uma pagina.
<footer>: Rodapé da pagina. -
<nav>: Secao de navegacao. href="#">Sobre</a> |
<section>: Usado para dividir i St

</nav>

em secoes ou grupos de conteudo relacionado.
<section>
<h2>Sec¢ao 1</h2>
<p>Conteludo da primeira se¢do.</p>
</section>

<section>

<h2>Secao 2</h2>

<p>Conteudo da segunda secdo.</p>
</section>

<footer>

&copy; 2023 Meu Site
@ </footer>

PET.COMP </body>




Introducao ao CSS

e Desenvolvimento do Cascading Style Sheets (CSS) na mesma década, separou a
apresentacao do conteudo, permitindo controle de estilo.

e Alguns dos beneficios do CSS incluem:

o Eumalinguagem flexivel e poderosa que pode ser usada para controlar a
aparéncia de paginas web de forma detalhada.

o Euma linguagem independente do contelido, o que significa que pode ser
usada para estilizar paginas web de qualquer tamanho ou complexidade.

o Euma linguagem sustentavel, o que significa que pode ser usada para criar
sites que sejam acessiveis a pessoas com deficiéncia.

S

PET.COMP 16



&

PET.COMP

Funcionamento do CSS

Primeiro escrevemos o HTML demarcando o conteudo.

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Exemplo</title>

<p>isto é um paragrafo</p>
iv>
id = "exemplo">
<p>isto é um paragrafo</
V>
div class = "exemplo">
p>isto é um parafrago</p>

</body:
</html>
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Funcionamento do CSS

e Seletores modificam todos os elementos que eles encontram
e Paraselecionar qualquer elemento pela tag dele, simplesmente digite a tag

@)

aiv

Seletores com elemento

No HTML

p>isto é um paragrafo</p

No CSS

div {
width: 200px;
height: 100px;
background-color: red;

18



Funcionamento do CSS

e Seletores modificam todos os elementos que eles encontram
e Paraselecionar qualquer elemento pelo o id dele, devemos usar uma cerquilha # antes de
donomedoid
o Seletores com identificadores

No HTML No CSS

#exemplo {
div id = "exemplo" width: 200px;

isto é um paragrafo</p height: 100px;
background-color: blue;

&
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Funcionamento do CSS

e Seletores modificam todos os elementos que eles encontram
e Paraselecionar qualquer elemento pelo o classe dele, é usado um ponto final . antes de
referenciar
o  Seletores com classe

No HTML No CSS

.exemplo {
div class = "exemplo" width: 200px;

h>isto é um paragrafo</p height: 100px;
background-color: green;

&
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Funcionamento do CSS

e Mais tipos de seletores

Seletores com atributo Seletores com pseudo-classe

[type = 'button'] {
width: 200px; .exemplo:hover {

height: 100px; background-color: black;
background-color: yellow; }

&
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Funcionamento do CSS

e Alistade pseudo-classes:

:link
o |{1. o :last-of-type
o :visited
. o .empty
o :active
. o :target
: o :checked
o :focus
. o :enabled
o :first-child o :disabled
o deediil '
o :nth-child
o :nth-last-child
o :nth-of-type
o first-of-type

S
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Funcionamento do CSS

Combinacao de seletores

O

Selecionando todos elementos de uma tag com uma determinada classe

div.exemplo {

width: 200px;
height: 100px;
background-color: indigo;

23



Funcionamento do CSS

e Prioridade entre os seletores (menos prioritario para mais prioritario)

Seletor universal *

Seletor com elemento
Seletor com classe

Seletor comid

Estiloinline

Seletor com pseudo-classe
Operador !important

O O O O O O O

e |ssoquer dizer que os atributos contidos em um seletor de maior prioridade irdo
sobrescrever os atributos do menos prioritario.

e Qualquer propriedade acompanhada do operador !important tem prioridade
@ absoluta, por isso, ndo é uma boa prética utiliza-lo.

PET.COMP 24
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Box Model

Tudo sao caixas.
Toda vez que um elemento é posicionado no html, seja paragrafo, uma imagem,ou
qualquer outro elemento, considere que uma caixa foi adicionada a pagina.

Por mais que o elemento ndo se pareca como uma caixa, ele se comporta como uma.

25
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Box Model

Todo elemento gera uma caixa que o envolve
Essa caixa possui
o Margem: Caixa transparente externa. Determina o espacamento o
elemento e outro elemento
o Borda: Contorna o elemento, pode ser visivel ou ndo.

o Padding: Caixa transparente interna. Determina a distancia entre o
conteudo e a borda.

v Box Model

padding

~2¢0 @

26



Box Model

e Tamanho total do elemento

e Considere

.exemplo {
width: 200px;

padding: 20px;
border: 1lpx solid #000;
margin: 4px;

e Larguratotal = width + padding a esquerda + padding a direita + borda a direita +

@ borda a esquerda + margem a esquerda + margem a direita

PET.COMP e 200+20+20+4+4+1+1=250,totalizando 250 pixels.

27
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Box Model

Display

o Aplicando propriedades de exibicao aos elementos
Tipos

o block

o inline

o inline-block

Considere o HTML

<button class="btn">Block</button>
<button class="">Block</button>

28



Box Model

e Display

o Aplicando propriedades de exibicao aos elementos

e Tipos
o block
m Ocupatodo espaco horizontal
m Comecasempre emuma nova linha
o inline

m Ocupasomente o espaco necessario

o inline-block
m Combina caracteristicas das duas propriedades
m Ocupaoespacode seu contetdo

@ m Podeteralturae largura fixados sem restricoes

PET.COMP
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Box Model

Considerando o HTML a seguir

<button class "btn">Block</button>
<button class = "">Block</button>

Criando dois botdes e atribuindo a classe btn, que ird conter as propriedades de

display,aum deles

30
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Box Model

O resultado do html anterior é, quando a classe .btn ainda nao existe no css

Aplicando o display block, temos:

.btn{

display: block;

}

31
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Box Model

Considerando agora HTML e CSS

hl class="inline">Titulo 1 grande</hl .inline {

hl class="inline">Titulo 2</h1 background: gray;

}

Oresultado é

32
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Box Model

e Aplicandooinline

.inline {
background: gray;
display: inline;

}

e Orvresultadoé

33
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Unidades Absolutas

O

O

Comuns
m pX
Outras
m in
mE Ccm
E mm

Unidades

Unidades Relativas

o Comuns

m em
m rem
m Vh
TR
m %

o  Qutras
m  ex
m ch
E vmin
m  vmax
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Position

Static
o  Todos os elementos tem, por padrao, o valor position: static
Absolute

o lgnora o fluxo normal dos elementos e posiciona o elemento nas coordenadas dadas, em

relacao ao elemento pai

<div class="normal"></
<div class="absolute"
<div class="normal"><

35
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Position

Absolute

o  Antes da propriedade position: absolute, temos:

.absolute {
width: 100px;
height: 100px;
background: red;

}

.normal {
width: 100px;
height: 100px;
background: green;

}

36
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Position

e Absolute

o  Aplicando absolute

.absolute {
width: 100px;

height: 100px;
background: red;

}

e O quadrado vermelho foi retirado do fluxo dos elementos, assim,
o segundo quadrado verde considera que ha um espaco livre no segundo lugar e se

posiciona nele, porém o quadrado vermelho mantém sua posicao absoluta e o sobrepode

37
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Position

Relative

o  Substituindo absolute por relative a disposicao sera idéntica a inicial, mas ao aplicar um

deslocamento a esquerda no elemento, temos

.absolute {
position: relative;
left: 50px;

width: 100px;
height: 100px;
background: red;

O elemento é deslocado a esquerda em relacao a sua posicao no fluxo

38
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Position

e Fixed
o  Fazcom que o elemento mantenha a posicdo passada a ele independente do que aconteca
e Sticky

o  Umacombinacio entre fixed e relative, ele se desloca em relacdo ao fluxo até certo ponto

dt {
background-color: black;
color:lightgray;
padding: 10px;

position: sticky;
top: @; /* re
margin: lem ©;

Posicionamento sticky

Aguia
Alpaca
Anta
Avestrus

39
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Z-IndeXx

Z-Index é uma propriedade que controla a altura do elemento na pagina, todos

elementos tem altura O por padrao.

wum {
width: 1eepx;
height: 100px;
background-color: blue;

}

.dois {
width: 200px;
height: 200px;
background-color: indigo;

}

40
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Z-IndeXx

e E possivel fazer com que o elemento um sobreponha o dois adicionando

.um {
width: 100px;
height: 100px;

background-color: blue;
position: relative;
top: 40px;

z-index: 1;

*propriedade position: relative adicionada pois o z-index depende dela para funcionar

41
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Fontes

Usamos font-family: <nome-da-fonte1>, <nome-da-fonte2> para trocar a fonte do
texto

Caso a primeira fonte ndo seja encontrada, a segunda é utilizada

p {

font-family: "Raleway", "Poppins";
}

42
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Fontes

Importando fontes
o Podemos usar @import para fazer uma requisicao ao google fonts e utilizar ele

NO NOSSO arquivo

1 @import url(
"https://fonts.googleapis.com/css2?family=Poppins&display=swap");

p {

font-family: "Raleway", "Poppins";
}

43



Sites criados a partir de HTML e CSS
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Sites criados a partir de HTML e CSS

' BGUNTY ; PARTNERS EVENTS CONTACT FIND OUR BRANDS
—— Bev —

American Craft. American Passion.
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Bootstrap

Framework front-end gratuito que oferece estruturas para desenvolvimento em
HTML, CSS e JavaScript.

Vantagens:
o Responsividade;
o Possui classes para acessibilidade, como elementos leitores de tela e
navegacao via teclado, por exemplo.
o Desenvolvimento de sites mais rapidamente;
o Componentes prontos

46
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Sites criados utilizando HTML, CSS e

Bootstrap

mail Home Email Services UX

Save time and s
with accessible, secure, and

reliable cloud email services.

A proven multitenant email solution

for telcos and service providers.

Why Atmail?

Support v

Blog

Menu

Login

Contact Sales

47
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Sites criados utilizando HTML, CSS e
Bootstrap

Acontecendo agora

Inscreva-se hoje

48



https://getbootstrap.com/

E Docs Examples Icons Themes Blog

D

Install via package manager

Install Bootstrap's source Sass and JavaScript files via npm, RubyGems,
Composer, or Meteor. Package managed installs don’t include documentation
or our full build scripts. You can also u ¢

quickly jumpstart Bootstrap projects.

$ npm install bootstrap@5.3.2

$ gem install bootstrap -v 5.3.2

@ ri 0 for more info and additional package managers.

PET.COMP

Inclusao do framework

e Ainclusao do framework no projeto sera feita via CDN, basta acessar a pagina:

O Y C | v3~- | €~

@

Include via CDN

When you only need to include Bootstrap’s compiled CSS or JS, you can use
j vr. See it in action with our simple qu rt
jumpstart your next project. You can also choose to include Popper and our JS

separately.

<link href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@s.3.2/dist/css/boa

‘ »

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@s.3.2/dist/js/boa

‘ »

49
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Inclusao do framework

html>
lang="en">

charset="UTF-8">
name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
< >Curso HTML/CSS com Bootstrap</ >
<!--Incluindo o CSS do bootstrap 5 >
< rel="stylesheet” href=
"https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.1.3/css/bootstrap.min.css"”
integrity=
"sha384-MCw98/SFnGE8TIT3GXWEONgsV7Zt27NXFoaoApmYm81iuXoPkFOJwJ8ERdknLPMO" crossorigin
="anonymous ">

src=
"https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.2/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
integrity=
"sha384-C6RzsynMIkWDrMNeT87bh950GNyZPhcTNXj1NW7RuBCsyN/00jlpcV8Qyg46cDfL" crossorigin
="anonymous " ></ >
</ >
</ >
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Inserindo elementos no projeto

O préprio site da ferramenta disponibiliza diversos modelos prontos para
utilizacao, basta copiar e colar na parte desejada do codigo;

Basta acessar o site do framework, acessar a aba de documentos e utilizar da
criatividade para escolher os elementos ja disponibilizados para uso.

51
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Inserindo elementos no projeto -
Containers

Sao blocos de construcao que contém, preenchem ou alinham os conteudos na tela;

Existem 3 tipos de containers:
o .container: possui um max-width em pontos de interrupcao responsivos;
o .container-fluid: possui um width em 100% em todos os pontos;
o .container-{sm/md/lg/x|/xxl}: possui width em 100% até o ponto
especificado

52



Exemplo pratico - Carrossel Automatico

e Como exemplo, faremos um carrossel de imagens com
reproducao automatica:

E Docs Examples Icons Themes Blog 1QSearch

Autoplaying carousels s page

You can make your carousels autoplay on page load by setting the ride option to carousel. Autoplaying carousels How it works
automatically pause while hovered with the mouse. This behavior can be controlled with the option. In Basic examples
browsers that support the the carousel will stop cycling when the webpage is not visible to the Indicators
Badge user (such as when the browser tab is inactive, or when the browser window is minimized). Captions

Components
Accordion

Alerts

Breadcrumb Crossfade

Buttons S 5 5 = Autoplaying carousels
For accessibility reasons, we recommend avoiding the use of autoplaying carousels. If your page does include
Bitton Grod 2 30 16 ik Individual .carousel-item
gLt an autoplaying carousel, we recommend providing an additional button or control to explicitly pause/stop the interval
Card carousel.
Autoplaying carousels
Carousel S : ST : : without controls
e
Close button Disable touch swiping

Collapse Dark variant

Custom transition
Dropdowns
CS!
List group Sass variables
Modal Usage
Navbar Via data attributes
Navs & tabs Via JavaScript

Offcanvas Options

s Methods
Pagination

PET.COMP



Exemplo pratico - Carrossel Automatico

class="container">
< id="carouselExampleAutoplaying” class="carousel slide" data-bs-ride=
"carousel”>
<br><br>
class="carousel-inner">
class="carousel-item active">
src="sapo.jpeg" class="img-fluid d-block w-100" alt="Sapo">

AW

Ul

>
class="carousel-item">
src="tartaruga.jpeg" class="img-fluid d-block w-100" alt=

0 N o

(o]

"Tartaruga”>
</ >
< class=

"carousel-item”>

tigre.jpeg" class="img-fluid d-block w-100" alt="Tigre">

class="carousel-control-prev" type="button" data-bs-target=
"#carouselExampleAutoplaying” data-bs-slide="prev">
< class="carousel-control-prev-icon" aria-hidden="true"></
< class="visually-hidden">Previous</ >
</ >
< class="carousel-control-next" type="button" data-bs-target=
"#carouselExampleAutoplaying” data-bs-slide="next">
< class="carousel-control-next-icon" aria-hidden="true"></
< class="visually-hidden">Next</ >
</ D

el
() ~

NNNNN
A WNRO
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Exemplo pratico - Carrossel Automatico

Resultado
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